Регламент проведения фестиваля интеллектуальных игр 

«Кубок ИнжЭкона»
   1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ФЕСТИВАЛЯ
1.1. Фестиваль интеллектуальных игр "Кубок ИнжЭкона»" проводится с целью популяризации форм интеллектуального досуга, привлечения новичков в движение интеллектуальных игр, активизации интеллектуальных способностей, расширения кругозора учащейся молодежи и выявления сильнейших студенческих команд.
1.2. Задачи:

- создание условий для участия молодежи в соревнованиях, способствующих реализации накопленных в процессе учебы знаний, развитию логического мышления, повышающих мотивацию к познавательной деятельности;

- выявление и развитие у молодых граждан России лидерских качеств и навыков межличностного общения;

- создание условий для организации на базе образовательных учреждений Пскова постоянно действующих интеллектуальных клубов;

- объединение учащейся молодёжи в интеллектуальное движение.

  2. ИСПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ОРГАНЫ ФЕСТИВАЛЯ 

2.1. К исполнительным органам Фестиваля относятся: Оргкомитет, Редакторско-тестерская группа, Игровое и Апелляционное жюри.  Фестиваль организован Студенческим Советом Филиала СПбГИЭУ в г. Пскове.  
 2.2. Оргкомитет Фестиваля: 

  - разрабатывает регламент Фестиваля и следит за его соблюдением; 

 - утверждает персональный состав Редакторско-тестерской группы, ИЖ, АЖ; 

 - утверждает результаты Фестиваля, определяет победителей; 

 - принимает решения в спорных и конфликтных ситуациях. 

   2.3. Редакторско-тестерская группа, ответственная за подготовку контента Фестиваля, готовит для него игровой пакет, включающий задания для различных интеллектуальных игр и правильные ответы к ним, инструкции по зачету, источники информации, сведения об авторах каждого вопроса, комментарии
 2.4. Игровое жюри (ИЖ) рассматривает ответы участников, принимает решения о зачете правильных ответов, исправляет технические ошибки в течение 10 минут после каждого соответствующего тура и утверждает окончательные результаты каждого тура после оглашения вердиктов АЖ по итогам рассмотрения апелляций. На председателя ИЖ возлагается обязанность озвучивать все принимаемые решения ИЖ по ходу чемпионата, а также хранить результаты всех туров.
 2.5. Апелляционное жюри (АЖ) рассматривает поданные апелляции в течение 15 минут после каждого тура и принимает решения о зачете дуальных ответов или снятии некорректных вопросов. На председателя АЖ возлагается обязанность озвучивать все принимаемые АЖ решения по ходу чемпионата, а также передавать в ИЖ протоколы решений АЖ по каждой поданной апелляции.       
   3. УЧАСТНИКИ ФЕСТИВАЛЯ 

3.1. К участию в Фестивале допускаются команды (по 5-6 человек), сформированные из учащейся молодёжи г. Пскова  в возрасте от 17 до 22 лет.
3.2. Для гарантированного участия в Фестивале необходимо до 25.11.2011 г.  пройти  регистрацию на сайте филиала по адресу  http://engecpf.ucoz.ru/ 
  3.2. Игровой состав каждой команды должен соответствовать присланной в адрес Оргкомитета заявке. С разрешения Ведущего команда может провести замену в ходе тура, но ни в какой момент игры в команде не может быть более 6-ти игроков. В заявку команды может быть включено не более 8-ми игроков. 
 4. ОРГАНИЗАЦИОННАЯ СХЕМА ФЕСТИВАЛЯ 

 4.1. Фестиваль состоит из отборочных туров и финала " Кубка ИнжЭкона". Отборочные туры пройдут в ИнжЭконе (ул.М.Горького д 1, ауд 16)  29 ноября 2011 года с 17 до 19 часов. Финал – 30 ноября с 17 до 19 часов.
  4.2. Среди игр отборочных туров: интеллектуальное многоборье "Даугавпилс" (что в него войдет, будет конкретизировано в день игры), тематическое «Эрудит-Лото» (темы будут объявлены за 3 дня до игр)  и чемпионат по игре "Что? Где? Когда?" (ЧГК) для всех участников. 

 4.3. В финале за право обладания главным призом фестиваля - Кубком ИнжЭкона  - четырем командам, лидирующим по результатам отборочных туров, будет предложено отыграть мини-турнир по игре "Брейн-ринг" (классическая схема).
 5. ПРАВИЛА ПРОВЕДЕНИЯ ИГР ФЕСТИВАЛЯ 

 5.1. В рамках чемпионата "Даугавпилс" командам будет предложено 10 интеллектуальных заданий в 2 подтурах. За каждое правильно выполненное задание внутри каждого подтура команда получит 1 очко (если иное не оговорено правилами данного подтура). Победителем всего чемпионата будет считаться команда, набравшая максимальное количество очков. 
5.2. В рамках чемпионата по игре «Эрудит-Лото»   будет предложено отыграть 3 тематических тура этой игры. Командам раздаются карточки "Эрудит-лото". 
Основной элемент карточки "Эрудит-лото" - 40 одинаковых клеточек. Точнее - 10 столбцов по 4 клеточки в каждом столбце. Каждый столбец соответствует одному из 10 вопросов, которые будут задаваться в "Эрудит-лото", каждая из 4 клеточек столбца - одному из вариантов ответа на этот вопрос.  Закончив заполнение карточек, играющие должны их сдать в ИЖ.
За каждый правильный ответ команда получает одно очко.
5.3. В рамках чемпионата по игре "Что? Где? Когда?" командам будет предложено отыграть 12  вопросов,  Правила игры "Что? Где? Когда":

· Все команды играют одновременно и в одном помещении.

· Задача команд - своевременно дать правильный ответ на вопрос, заданный ведущим. 
· За каждый правильный ответ команда получает одно игровое очко.
· Ответы даются в письменном виде.
· Ведущий объявляет номер вопроса, задает сам вопрос и произносит слово "Время", после чего начинается отсчет чистого времени, равного 60 секундам. За 10 секунд до окончания минуты обсуждения дается сигнал о том, что осталось 10 секунд. 
· По окончании минуты ведущий дает сигнал об окончании обсуждения.
· Сдавшей ответ вовремя считается команда, капитан (игрок) которой поднял вверх руку с ответом не позднее чем через 3 секунды после сигнала об окончании минуты обсуждения.
· Ответы, сданные с опозданием, не рассматриваются. 
· Место команды определяется количеством правильных ответов.  
· Письменные ответы команд сохраняются до подведения окончательных итогов турнира.
5.4 Ответ считается неправильным, если:

· не раскрывает суть вопроса с достаточной степенью конкретизации (необходимая степень конкретизации должна быть указана в вопросе или определяется Оргкомитетом);
·  форма ответа не соответствует форме вопроса;

· команда сдала более одного варианта ответа
· в ответе допущены грубые ошибки (неправильно названы имена, фамилии, названия, даты, способ действия и т.п.), искажающие или меняющие суть ответа.
· Информация в скобках не учитывается.

 5.5. Финальная часть розыгрыша "Кубка ИнжЭкона " пройдёт по схеме мини-турнира по игре "Брейн-ринг". Четыре финалиста сыграют 1 круг турнира по схеме "каждый с каждым" по классическим правилам. В каждом "бое" двум командам-участницам будет поочередно задано 5 вопросов. Очерёдность ответа будет определяться по скорости нажатия кнопки на игровой системе капитаном той или иной команды. Фальстарт лишает команду права ответа, а её соперник получает минуту на раздумья. При неправильном ответе на вопрос одной из команд у другой на обсуждение остаётся только 20 секунд. Бой заканчивается досрочно после явной победы одного из соперников, оставшиеся вопросы в этом случае не дочитываются. По итогам каждого "боя" команда-победитель получает 2 очка, а её соперник - 0 очков. В случае ничьей - каждая из команд получает по 1 очку. Победителем турнира признаётся команда, набравшая максимальное число очков. В случае равенства набранных очков для 2-х и более команд для них проводится дополнительный раунд из 5-ти вопросов по тем же правилам (но играют уже все команды одновременно). Если и это не позволит однозначно расставить команды по местам, будет задано ещё N вопросов - до первого правильного ответа одной из команд.

      6. ПРАВИЛА ПОДАЧИ АПЕЛЛЯЦИЙ 

          6.1. Апелляция может быть подана командой на некорректность вопроса или на его дуальность, то есть на то, что ответ команды не менее правильный, чем ответ автора вопроса (в том числе на признание степени конкретизации ответа, данного командой, достаточной для зачета). 

          6.2. По каждому апеллируемому вопросу командой подается отдельная апелляция. По одному вопросу команда не может подавать апелляции обоих типов. Совместные апелляции нескольких команд по одному и тому же вопросу не принимаются. Апелляции на неправильный зачет ответа других команд не принимаются и не рассматриваются. 

          6.3. Срок подачи апелляций составляет 15 минут после окончания соответствующего игрового тура. 

          6.4. Для принятия решения по апелляции АЖ имеет право запросить у автора вопроса, на который была подана апелляция, или у членов редакторской группы их мнение по поводу поданной апелляции. 

          6.5. Для вынесения вердикта о зачете ответа как правильного или дуального необходимо положительное решение простого большинства членов АЖ, а для вынесения вердикта о снятии вопроса - единогласное решение всех членов АЖ. При голосовании членам АЖ воздерживаться запрещается. 

          6.6. Если апеллирующая сторона доказала некорректность вопроса, вопрос снимается и дополнительные вопросы (вместо снятого) не задаются. В случае обнаружения некорректности в одном из мини-вопросов блица должен быть снят блиц-вопрос целиком. 

          6.7. Если апеллирующая сторона доказала дуальность вопроса, то всем командам, давшим подобные дуальные ответы, этот ответ засчитывается, и вопрос не снимается. Если степень конкретизации ответа, данного апеллирующей стороной, признана АЖ достаточной для зачета, то всем командам, давшим ответы с подобной степенью конкретизации, этот вопрос засчитывается, и вопрос не снимается. 

          6.8. Решение АЖ считается окончательным и обжалованию не подлежит. 

          6.9. АЖ не имеет права засчитывать ответы и снимать вопросы по своей инициативе. 

          6.10. Залог за рассмотрение каждой апелляции составляет 300 рублей. В случае положительного вердикта АЖ залог возвращается команде. В противном случае вся сумма отходит в фонд Оргкомитета фестиваля.     

